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Tarea taller Programación en Scratch y App inventor 

Curso:  

Nombre estudiante :  

Objetivo  

Incentivar la programación en bloques, para ordenar lógicamente las piezas del rompecabezas 

Indicador de evaluación:  

Clasifican, y asocian bloques en secuencias lógicas por nombre animal, número de patas y rasgos. 

ROMPECABEZAS RECORTABLE PARA TU DESAFÍO 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

  

  

 

 

¡¡¡¡¡¡¡¡NOS VEMOS LA PRÓXIMA CLASE!!!!!!.  

  


